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 چکیده
  ین یکارآفر  کردیاسااتان هرمزگان با رو یبوم یآموزش هنرها  یبرنامه درساا  یالگو  نییو تب  یهدف پژوهش حاضاار، طراح

کنندگان  انجام شااد. مشااارکت یدارشااناساا یو روش پد  یفیک  کردیپژوهش با رو  بود. ییآموزان دوره دوم ابتدادانش یبرا

نظران  و صاحب ییمعلمان دوره دوم ابتدا  ،یآموزش  ینیآموزش هنر، کارآفر  ،یدرس  یزیرنفر از متخصصان برنامه 20شامل  

  ی هاامصااااحباه  قیاز طر  هاادادههادفمناد انتخااب شااادناد.   یریگاساااتاان هرمزگاان بودناد کاه باه روش نموناه  یبوم یهنرهاا

نوش   ،یریادگی یهاتیشاامل مناق و فلسافه، اهداف، محتوا، فعال ،یبرنامه درسا  یعنصاربر مدل ده  یمبتن  افتهیسااختارمهین

مضمون   لیها با استفاده از تحلشد. داده یگردآور  یابیو ارزش  یریادگی  طیزمان، مح ،یآموز، منابع آموزشمعلم، نوش دانش

و   یوابساااتگ  ،یریپاذانتواال ،یریاعتباارپاذ  یارهاایا باا مع   هااافتاهیا شااادناد و اعتباار   لیا براون و کلارک تحل  یامرحلاهشاااش

 مندنهیزم  کپارچه،ی یمالوب، ساختار  ینشان داد که الگو نیمضام  یاستنباط  لیتحل  شد.  یو گوبا بررسا   نکلنیل  یریدپذییتأ

مثااباه  باه  ینی»کاارآفر  ،،ییمثااباه نظاام معناا»هنر باه  مناد،،ناهیو زم ساااتاهیز یریادگیا » نیادیا محور دارد و بر چهاار بعاد بنو تجرباه

الگو، اهداف از انتوال دانش به   نیاسااتوار اساات. در ا  ،یریادگیدر  هیچندلا یهاو »نوش  ،تجربی–یفرهنگ  ینیآفرارزش

  یمحتوا بر هنرها  ابد؛ییم  رییتغ   نانهیکارآفر  یهایساتگیو شاا  یفرهنگ تیهو  ،یحل مسائله، خودکارآمد ت،یتوساعه خلا 

تا    دهیابر چرخه    یو مبتن  یمحور، مشاارکتپروژه  یتیماه هاتیفعال شاود؛یاساتوار م یو منابع محل شادهیساازسااده یبوم

  لی تبد رندهیگمیو تصاام دکنندهیفعال، تول  رندهیادگیآموز به و دانش  یفرهنگ  یانجیو م لگریمحصااول دارند؛ معلم به تسااه

  یو ی تلف  ،یبوم  یچارچوب ،یشانهادیپ یالگو  .ابدییو عملکردمحور ساازمان م  یفیک ،یندیصاور  فرابه  یابیو ارزشا   شاود؛یم

  تیا هو تیا زماان موباب تووهم  توانادیم  یدادن آموزش، فرهنا  و ا تصااااد محل  ونادیکاه باا پ  کنادیفراهم م  نااناهیو کاارآفر

  یبازطراح  یبرا  ییآموزان شاود و مبنادانش  نیآفرارزش  یهایساتگیو شاا  کمیوساتی رن ب یهامهار   ت،یخلا  ،یفرهنگ

 .ردی رار گ ییآموزش هنر در دوره ابتدا

 برنامه درسی، هنرهای بومی، کارآفرینی، دوره دوم ابتدایی، پدیدارشناسی، یادگیری تجربی، هرمزگان. کلیدواژگان:
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Abstract 
This study aimed to design and explain a curriculum model for teaching the indigenous arts of Hormozgan 

Province through an entrepreneurship-oriented approach for upper primary school students. This 

qualitative study employed a phenomenological design. Participants comprised 20 curriculum specialists, 

art education experts, entrepreneurship education specialists, upper primary school teachers, and experts 

in the indigenous arts of Hormozgan Province, selected through purposive sampling. Data were collected 

using semi-structured interviews structured around a ten-element curriculum framework encompassing 

curriculum rationale and philosophy, objectives, content, learning activities, teacher role, student role, 

educational resources, time, learning environment, and assessment. The interview data were analyzed 

through Braun and Clarke’s six-stage thematic analysis procedure, including familiarization, initial coding, 

category formation, theme development, theme review, and integration into the final curriculum model. 

Trustworthiness was established according to Lincoln and Guba’s criteria of credibility, transferability, 

dependability, and confirmability. Interpretive analysis revealed that the proposed curriculum constitutes 

an integrated, contextualized, and experiential structure organized around four fundamental dimensions: 

“situated and experiential learning,” “art as a system of meaning,” “entrepreneurship as cultural–

experiential value creation,” and “multilayered roles in learning.” The model shifts curriculum objectives 

from knowledge transmission toward creativity, problem-solving, self-efficacy, cultural identity, and 

entrepreneurial competencies. Its content is grounded in simplified indigenous arts and locally available 

materials, while learning activities emphasize project-based, collaborative, problem-oriented experiences 

and an idea-to-product cycle. The teacher is reconceptualized as a facilitator, learning designer, and 

cultural mediator, whereas the student assumes the role of an active learner, producer, designer, and 

decision-maker. Assessment is predominantly formative, qualitative, process-oriented, and performance-

based, using observation, portfolios, self-assessment, and continuous feedback. The proposed model 

provides an indigenous, integrated, and entrepreneurship-oriented curriculum framework that connects 

schooling with local culture, lived experience, and value creation. Its implementation may strengthen 

students’ cultural identity, creativity, problem-solving abilities, entrepreneurial competencies, and other 

twenty-first-century skills while establishing stronger links among education, indigenous culture, and the 

local economy. 
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 مقدمه
دگرگون ساخته و   یطور اساسرا به  یآموزش  یهاانتظارا  از نظام   ر،یاخ  یهاو فناورانه در دهه   یا تصاد  ،ی فرهنگ  ،یابتماع  عیتحولا  سر

 یهایستگیپرورش شا  یبرا   ینشود، بلکه به بستر  یتلو  یانتوال دانش موضوع   ی برا  یعنوان نهادصرفاً به  گریموبب شده است که مدرسه د

شود.    لیتبد  یزندگ   یوا ع  یها ت یموابهه با مو ع  یبرا  یو آمادگ   یابتماع  یریپذت یمسئول  ،یحل مسئله، خودکارآمد  ت،ی خلا  ،یچندبعد

 ی آثار هنر  دیتول  ای   یشناختییبایز  یهاآن تنها به آموزش مهار   ت یظرف  رای برخوردار است؛ ز  ژهیو  یگاهیهنر از با  یبرنامه درس  ان،یم  نیدر ا

کنش خلا انه   نیو تمر  یایمح  یهات یارتباط با فرهن ، شناخت ظرف  ،یساز معنا  ،یورزتجربه  یبرا  یانهیزم  تواندیبلکه م  شود،ی محدود نم

حوزه و نحوه   نیا  ینظر  یهات یظرف  انیکه م  دهدینشان م  ییهنر در دوره ابتدا  یبرنامه درس  یتجربه ابرا  یبررس  حال،نیفراهم سازد. باا

  ییمحتوا  یهات یمحدود  ،ییابرا  یهااز چالش  زیآموزان نوبود دارد و ادراک معلمان و دانش  ییهاشکاف همدرس  یوا ع  طیتحوق آن در مح

هنر و    ی در برنامه درس  یشیمنظر، بازاند  نی. از ا(Rajai Asiabellagh et al., 2025)دارد    ت ی حکا  یتجربه هنر   یسازیو ضرور  غن

از   یکی آموزان، به  بر مشارکت فعال دانش  یمنعاف و مبتن  ،یمحور، بومتجربه  یکردیرو  یمحور به سوو کتاب  یانتوال  یکردیحرکت از رو

 شده است.  لیمعاصر تبد یدرس یزیرمهم برنامه یهاضرور 

مناطق مختلف در   ی هنر  یها هیو سرما  ی محل  ی هابومست یز  ،یتوبه به تنوع فرهنگ   نه،ی زم  نیدر ا  نینو   ی هایریگ بهت   نیتراز مهم  یکی

 طیاو، مح ستهیو تجربه ز یآموزش یمحتوا انیآموز معنادار باشد که مدانش یبرا تواندیم یزمان یاست. برنامه درس یدرس یهابرنامه یطراح

 یبرنامه درس  یراستا، طراح  نی ابل درک بر رار شود. در هم  یاراباه  رامونشیپ  یبوم  یها یژگ یو و  یابتماع  یالگوها  ،یفرهنگ  فظهحا  ،یزندگ 

 تواندیم  ی بوم ی هات یو ظرف  ی نشان داده است که توبه به تنوع فرهنگ رانیا یهابومست ی ز یبر مبنا ییدوره دوم ابتدا یبرا  یهنر چندفرهنگ

 رندگانی ادگ ی   یمحل  ت ی و متناسب با هو   مندنهیزم  یا خارج کرده و آن را به تجربه  ی متمرکز و انتزاع  کسان،یهنر را از حالت    ی درس  هساختار برنام

د(Nakhzari Moghaddam & Akbari Borang, 2025)کند    لیتبد از  فعال  زین  یدرس  ی زیربرنامه  دگاهی.  محتوا،    ی هات یانتخاب 

او صور     ی فرهنگ  نه یو زم  رندهیادگ ی  یهایژگ یمند با ونظام  یوندیدر پ  دیبا  ی ابیو ارزش  ی ریادگ ی  طیمح  یسازمانده  وهینوش معلم، ش  ، یریادگ ی

بازطراح   ن،یبنابرا  رد؛یگ  درس  یهرگونه  هم  یبرنامه  توبه  مستلزم  شناختهنر  ابعاد  به  فرهنگ  ینگرش  ،یمهارت  ،یزمان  است    یر یادگ ی   یو 

(Mousapour, 2020) . 

. رندیمورد توبه  رار گ   یعنوان منابع آموزشناملموس به  یفرهنگ  راثیو م  یبوم  یکه هنرها  شودیآشکار م  شتری ب  یموضوع زمان  نیا  ت یاهم

  ی هاوهی ش  ،یحافظه بمع  خ،ی بلکه حامل معنا، تار  ستند،ین  یشناختییبایز  یالگوها   ایمصنوعا     ها،کیاز تکن  یاصرفاً مجموعه  یبوم  یهنرها

هنر   یناملموس در برنامه درس  یفرهنگ راث یادغام م  رو،نیاند. ازاها شکل گرفتههستند که در تعامل نسل یو دانش  یابتماع ناسبا م ست،یز

با    ت ی ظرف   نیمدرسه و بامعه کمک کند؛ هرچند در عمل، استفاده از ا  انی م  وندیپ  یآموزان و بر راردانش  ی فرهنگ  ت یهو  قیبه تعم  تواندیم

 ی منابع و فودان راهبردها  ت یمحدود  ،یاصالت و نوآور  انی توازن م  جاد یمناسب، ا  یآموزش  ی به محتوا  یفرهنگ  راثیم   لیتبد  ریظن  یی هایدشوار

تنوع    را یبرخوردار است؛ ز  ی اژهیو   ت یمسئله از اهم   ن ی. در استان هرمزگان، ا(Wang & Austria, 2024)رو است  روشن روبه  ییابرا

  یفرصت  ابل توبه  ،یو فرهن  ساحل  یی ا یبغراف  طیهنر با مح  قیعم  وندی و پ  یمحل  دیتول  یها وهیش  ،یعیمواد طب  ،یدست  عی صنا  ،یبوم  یهنرها

  ی به بستر یا هیدرس حاش کیهنر را از  تواندیم هات یظرف نیدار فراهم کرده است. استفاده هدفمند از امعنا  یآموزش یهاتجربه یطراح یبرا

 .(Daryaei, 2024)کند  لیخلا  تبد یهاو رشد مهار  یرهنگتجربه ف ،یارشتهانی م یریادگی یبرا
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  ن ییپا  ن یاز سن  نانهیکارآفر  یهایستگیامروز، پرورش شا  یآموزش  یهامهم نظام   یهااز ضرور   گرید  یکی  ، یو فرهنگ  یبوم  کرد یکنار رو  در

ناظر بر پرورش   شتری داده شود، بلکه ب  لی تول  یا تصاد  میآموزش مفاه  ایوکار  کسب   جادیصرفاً به ا  دیآن نبا  یآموزش   یدر معنا  ینیاست. کارآفر

  یتحمل ابهام و خلق ارزش است. ماالعا  مربوط به طراح  ،یهمکار  ت،یحل مسئله، خلا    ،یریگ م یفرصت، ابتکار، تصم  ییشناسا   ییاتوان

  ی هات یدر مو ع  رندگانیادگ یتر است که  اثربخش  یحوزه زمان  نیا  یکه برنامه درس  دهدینشان م  یابتماع  ی نیآموزش کارآفر  یهاچارچوب

.  (Tatpuje et al., 2025)بپردازند    یر یادگیتجربه، تعامل و ا دام به    قیها موابه شوند و از طر و فرصت   ازهاین  مسائل،با    یوا عشبه  ای  یوا ع

منعاف،    یبر ضرور  ساختارها  رانیا  یی در آموزش ابتدا  ک یزوماتیر  کردیبا رو   یابتماع  ینیکارآفر  یبرنامه درس  یالگو   یطراح  ن،یهمچن

 کردهای رو  نی. ا(Etesami et al., 2026)کرده است    دیمدرسه و بامعه تأک   انی م  وندیو پ  یریادگی  یرخای غ  ی هاتجربه  ه،یارتباطا  چندسو 

ابتدا  ینیکه آموزش کارآفر  دهندینشان م آموزش    یبابه  تواندیکودکان متناسب شود، م  یرشد  یهایژگ یکه با و  یدر صورت  ،ییدر دوره 

 متمرکز شود. یو حل مسائل وا ع  یریعرضه، بازخوردگ  د،یتول ،یارزش، کار گروه خلقبر تجربه  ،یا تصاد دهیچیپ میمفاه میمستو

  د یتأک   هایستگیشا  نیرشد ا  یبرا  یمند برنامه درسنظام   یبر ضرور  طراح  زین  ینیو کارآفر  یدر حوزه آموزش ا تصاد  یپژوهش  یهاافتهی

 ی هانوش  ،یریادگی  یهات ی اهداف، محتوا، فعال  دیبا  یاند که برنامه درسنشان داده  یدر آموزش ا تصاد  ین یبر کارآفر  ی مبتن  یدارند. الگوها

را تجربه   ینی آفرو ارزش  یریگ م یتصم  ی هات یبتواند ضمن کسب دانش، مو ع  رندهیادگ ی هماهن  کند که    ی ارا به گونه  یابیو ارزش  یآموزش

در ع(Yousefi Hamidi et al., 2025)کند   ترب  نی.  م  حا یحال،  تأث  زی ن  ینیکارآفر  یبا محتوا  رندگانیادگ ی  ی ریدرگ   زانیو    ر یتحت 

را بربسته    رنده یادگ ی مختلف    یهاو امکان مشارکت فعال گروه  هات یفعال  ی انعااف در طراح  تیامر اهم  نیا  و آنان  رار دارد    ی هایژگ یو

 شده،نییتعشیو از پ  کسانی  یاتکا به ساختارها   یبابه  دیبا  نانهیکارآفر  یاساس، برنامه درس  نی. بر ا(Starbird et al., 2025)  سازدیم

  یمبتن  یریادگیو  یهنر  یهات یفعال ت یکه با ماه یکردی رار دهد؛ رو رانی فراگ  اریرا در اخت دیو تول عاملت ،ی شیفرصت انتخاب، تجربه، بازاند

 دارد.  یادیز یبر هنر سازگار

انتخاب، حل مسئله و    ،یبازنگر  د،یتول  ت،یخلا   ،یپردازدهیذاتاً با ا  یهنر  ت یدارد که فعال  ت یبهت اهم   نی از ا   ینیهنر و کارآفر  انیم  وندیپ

  ابد،یمتفاو  ب  ی هاحلمسئله راه  کی  یکه چگونه از منابع محدود استفاده کند، برا  اموزدیآموز ببه دانش  تواندیارائه محصول همراه است. هنر م

 قیاز طر  یسنت  یکه آموزش هنرها  دهدینشان م  زین  ی. شواهد داخلشدیندیکند و درباره ارزش و کاربرد آن ب  لیخود را به محصول تبد  دهیا

 فایراباه ا  نیدر ا  یمهم  یانجینوش م  ت ی ارتباط داشته باشد و خلا   ییآموزان دوره ابتدادانش  ینیکارآفر  هی با روح  تواندیم  ت ی خلا   ت یتوو 

شده است    دیآموزان تأک دانش  نانهیکارآفر  یهات یو ظرف  ت ی خلا   شیبر نوش هنر در افزا  ن،ی. همچن(Ahmadi & Rostami, 2023)  کند

  ها افتهی   گر،ید  ی. از سو (Ajeri, 2024)   شودیم  ی و تفکر واگرا معرف  یانگر یابتکار، خودب  یسازفعال  یبرا  یانهیعنوان زمبه  یو تجربه هنر

  ت یامر اهم  نیکودکان ارتباط داشته باشند، که ا  نانهیکارآفر  لی با تما  توانندیم  یفرهنگ  راثیبه م  یو دلبستگ  یهنر  ت ی که خلا   اندادهنشان د

 . (Hashemi, 2023) سازدیرا دوچندان م  ینیدر آموزش کارآفر یو فرهنگ  یتیادغام عناصر هو 

  ی هاو رسانه  هات یروا  ،یبلکه محصولا  فرهنگ  ست؛یکلاس درس محدود ن  یرسم  یهات ی تنها به فعال  ی نیهنر در آموزش کارآفر  کارکرد

کودک و نوبوان در چند   یینما یآثار س  ی محتوا  لی کمک کنند. تحل  ینیمرتبط با کارآفر  میها و مفاهنگرش  یریگبه شکل  توانندیم  زین  یهنر

 ابل    یها ت ی و حل مسئله را در  الب روا  دیتول  ،یریپذت یاستولال، تلاش، مسئول  ت،یمانند خلا   یمیمفاه  تواندیکه هنر م  ست دهه نشان داده ا

  یهاتجربه  زیمدرسه ن  ی. در ساح عمل (Sadeghi Arani & Naderi Yeganeh, 2023)کند    ت یو توو   یینسل بوان بازنما   یفهم برا
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  هات یکه فعال   یهنگام  ژهیوبهره گرفت، به  ینی و کارآفر  ت ی فرهن  خلا   جاد یا  ی درس هنر برا  ت ی از ظرف  توان یاند که منشان داده  یآموزش

درس فرهن   یکاربرد یهاآموزش ن،ی. همچن(Sedaghat et al., 2022)شوند  یطراح دیبر تول یمحور و مبتنمسئله ،یصور  مشارکتبه

فراهم   ی وا ع  یو زندگ   یعمل  یهاکردن آموزش مدرسه به مهار   کینزد  یبرا  را  نهیزم  تواندیم  یآموزو حرفه  ینیکارآفر  کردیو هنر با رو

که درس هنر  دهندیدر مدارس نشان م ین ی کارآفر  جیآموزش و ترو یهادر کنار اصول و روش هاافتهی نی. ا(Pourmahani, 2022)سازد 

نوش   زیبامعه ن   یو ا تصاد  یرا دنبال کند و در توسعه فرهنگ  ی  تصادو ا  ی ابتماع  ، یتیترب  ،یزمان اهداف فرهنگآن را دارد که هم  ت یظرف

 .(Darabinejad et al., 2022)داشته باشد 

  نانه یکارآفر  یهابر توسعه مهار   دیبا تأک   یبوم  یبر هنرها  یمبتن  یبرنامه درس  یبرا  ییتلاش شده است الگو   ترشیپ  زیاستان هرمزگان ن  در

نتا  یآموزان طراحدانش و  برا   نیا  یبوم  یهنرها  ی بالا  ت یظرف  ،یپژوهش  نیچن  جی شود  را  مهار   وندیپ  یمناوه  با  هنر  آموزش   ی هادادن 

  ی  ابل ابرا برا  ی برنامه درس  کیبه    ت ی ظرف  نیا   لیتبد  حال،نی. باا(Poursoleimani & Mahdavi, 2022)داده است    شانن  ی نیکارآفر

 ی نیو کارآفر  یفرهن  بوم  ،ییاست که با هنر، آموزش ابتدا  ی نفعانیو فهم تجربه ذ  یعناصر برنامه درس  ترقی د   نییتب  ازمندین  ییدوره دوم ابتدا

روشن شود    دیبلکه با  ست؛ین  یکاف  نانهیکارآفر  یهافهرست کردن مهار   ا ی یهنر  یمحتوا  ییصرف شناسا  گر، ید  انیدارند. به ب  میارتباط مستو

 توانندیم  ییهات یترند، چه فعالکودکان مناسب   یبرا   یکدام هنرها و منابع بوم  کند،یرا دنبال م  یچه اهداف  ست، یچ  ی ابرنامه  نیکه فلسفه چن

بر چه   یابیو ارزش   شودیم  میچگونه تنظ یریادگ ی  یدارند، زمان و فضا  ییهاآموز چه نوشتا محصول را شکل دهند، معلم و دانش   دهیچرخه ا

 .ردی گ یانجام م ییمبنا

در    دیبد  یهااند. پژوهش کرده  رییهنر را دستخوش تغ  یمفهوم برنامه درس  زیکه تحولا  فناورانه ن  شودیمارح م   یایضرور  در شرا  نیا

از هوش مصنوع  یهنر و طراح  یبرنامه درس  یطراح  نهیزم استفاده  آن   یبا  بر  فناورمولد،  که  فعال  توانندی م  دیبد  یهایاند  و   هات یمنابع، 

. ماالعا  (Qiao et al., 2024)و تجربه خلا  فراهم کنند    یپردازدهی ا  یبرا  یشتری ب  یهارا توسعه دهند و فرصت   یهنر  دیلتو   یهاروش

 ندیفرآ  لیتنوع منابع، تسه  شیافزا  یبرا  ی فناور  ت ی بر ظرف  زیهنر ن  یدرس  ی هادر برنامه  یبا هوش مصنوع  دشدهیتول  یمرتبط با کاربرد محتوا

 ی آموزش طراح  ی برا  ی ها و مخازن منابع درستوسعه کتابخانه  ن،ی. همچن(Zhou, 2024)اند  کرده  دیخلا انه تأک   ی ریادگ ی از    تیو حما   یطراح

 ی هنر در فضا  یکرده و نشان داده است که برنامه درس   لیمنابع مختلف را تسه  ب ی و امکان ترک   یبه مواد آموزش  افته یسازمان  ی دسترس  ،یهنر

  یپژوهش درباره آموزش هوشمند برنامه درس  گر، ید  ی. از سو (Zhang, 2024)است    ی ریادگ ی در منابع    شتری و تنوع ب  افانعا  ازمندیمعاصر ن

  یسازیبه منابع و شخص یتعامل، دسترس ، یریادگ یتجربه  یسازمانده تواندیاطلاعا  م ی که فناور دهدینشان م یهنر و طراح یهادر رشته

 ی فرهنگ  نهیزم  نیگزیمعنادار خواهد بود که با  یتیاز نظر ترب  یزمان  یاستفاده از فناور  ن،ی. با وبود ا(Wang, 2024)کند    ت یآموزش را توو 

 .ردی آن  رار گ  یسازینشود، بلکه در خدمت غن ستهیو تجربه ز

  ی سازیفهم کرد: نخست، ضرور  بوم  یاصل  انیسه بر  یدر نواه تلا   توانیرا م  ییدر دوره ابتدا  یهنر بوم  یاساس، برنامه درس  نیا  بر

  ی و سوم، حرکت به سو   نانه؛یکارآفر  یها یستگیو شا  ت یبه رشد خلا   ازیدوم، ن  ؛یمحل  بومست یو ز  یفرهنگ  راث یآموزش و استفاده از م

  ک یچگونه در  الب    انیسه بر  ن یآن است که ا  ی و فناورانه. چالش اصل  ی محور و متناسب با تحولا  آموزشتجربه  ر،یپذانعااف  یالگوها

به    ینیکارآفر   ابد،ین  لیتول  یصرفاً فرهنگ  ای   ینیتزئ  ییبه محتوا   یکه هنر بوم  یاگونهشوند، به  قیتلف  گریکدی با    ی ساختار منسجم برنامه درس

هنر   ،ی چارچوب  نینکند. در چن  فیرا تضع  یو فرهن  محل  طیآموز با محدانش  وندیپ  زین  ینشود، و فناور  دودمح  یا تصاد  میآموزش مفاه
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را   یفرهنگ  یمعناها  کند،یآغاز م  طیآموز از مشاهده و تجربه محشود که در آن دانش   لیتبد  یریادگ ی  ندیفرا  کیبه نواه آغاز    تواندیم  یبوم

درباره آن با    دهد،یاثر توسعه م  ایمحصول    کیآن را در  الب    دهد،یرا شکل م  یا دهیا  کند،یم  ییسافرصت را شنا   ا یمسئله    کند،یکشف م

 . دهدیتجربه خود را ارتوا م یشیبازخورد و بازاند  قیو از طر کندیتعامل م گرانید

  یهات ی فعال  یبرا   یشتریب  یمرحله از رشد، آمادگ   نیآموزان در ااست که دانش  شتریاز آن بهت ب  ییدوره دوم ابتدا  ی برا  کردیرو  نیا  ت یاهم

فاصله گرفتن از    گر،ید  یدارند. از سو   ازی ارزش و ن  د،یتول  انی و درک روابط ساده م  یریگ م یمحور، ساخت محصول، تصمپروژه  ،یمشارکت

را    یریادگ ی   یمشارکت و معنادار  زش،یانگ  تواندیم  یزندگ   طیبر مح  یملموس و متک  ،ینی ع  یهات یفعال  یو حرکت به سو  یعآموزش انتزا

انواع صنا  یبوم  یدهد. هنرها  شیافزا   نیچن  یامکان طراح  ،یو محصولا  فرهنگ  یعیمواد طب  ،ینووش محل  ، یدست  عی هرمزگان، از بمله 

 لیتبد  ی نیآفر و ارزش  ی کار گروه  ت،یزمان فرهن ، خلا تجربه هم  یبرا  یایتوانند کلاس هنر را به محیو م   کنندیرا فراهم م  ییهاتجربه

مدرسه و بامعه است   انیم یانجیتجربه و م لگریتسه ،یریادگ ی  ت یدهنده صرف دانش، بلکه طراح مو عمعلم نه انتوال کرد،یرو نیسازند. در ا

 . شودی م لیدهنده محصول تبدو ارائه رندهیگ میتصم دکننده،یفعال، تول  یبه کنشگر حتوامنفعل م کنندهافت یاز در زیآموز نو دانش

در   یبر فرهن  و کاربرد فناور  یمبتن  یر یادگ ی  ،یآموزش  ینیکارآفر   ،یبوم  یشده درباره آموزش هنر، هنرهاوبود مجموعه ماالعا  انجام  با

هرمزگان با   ی بوم یمند هنرهانظام قیتلف  یبرا نفعانیذ ستهیبر تجربه ز یو مبتن  مندنهیمنسجم، زم یالگو  کی همچنان خلأ  ،یدرس یهابرنامه

  ی بوم  یآموزش هنرها  یبرنامه درس  یالگو   یهدف پژوهش حاضر طراح  ن،یمحسوس است؛ بنابرا   ییدر دوره دوم ابتدا  ینیکرد کارآفریرو

 است.  ییدر دوره دوم ابتدا ین ی کارآفر کردیاستان هرمزگان با رو 

 

 شناسیروش 
درسی آموزش هنرهای بومی استان هرمزگان با  گویی به سؤال دوم تحویق مبنی بر »چگونگی طراحی الگوی برنامه  این پژوهش با هدف پاسخ

گیری پدیدارشناسانه انجام شد. انتخاب این رویکرد مبتنی  طور خاص با بهت رویکرد کارآفرینی در دوره دوم دبستان،، از رویکرد کیفی و به

های یک الگوی برنامه درسی در بستر هنرهای بومی و کارآفرینی، محور مسئله پژوهش است؛ زیرا فهم مؤلفهمند و تجربهبر ماهیت پیچیده، زمینه

عنوان یکی از رویکردهای معتبر نیازمند درک عمیق از تجارب زیسته، معانی ذهنی و تفسیرهای کنشگران آموزشی است. پدیدارشناسی به

هشگر، امکان دستیابی به توصیفی های پژوفرضها از طریق تجربه زیسته افراد تمرکز دارد و با تعلیق پیشپژوهش کیفی، بر کشف ماهیت پدیده

با توبه به فودان چارچوب نظری منسجم در زمینه طراحی برنامه درسی (.  2016,  1)وان مانن   سازدغنی، اصیل و مبتنی بر وا عیت را فراهم می 

ابتدایی، لازم بود مؤلفه با رویکرد کارآفرینی در دوره  از طریق استخراج دیدگاهآموزش هنرهای بومی  الگو  این  ها و تجارب خبرگان  های 

ریزی های برنامهنفر از متخصصان حوزه  20ساختاریافته با  های نیمهها از طریق مصاحبههای مرتبط شناسایی شود. در همین راستا، دادهحوزه

 .نظران هنرهای بومی استان هرمزگان گردآوری شددرسی، آموزش هنر، کارآفرینی آموزشی، معلمان دوره دوم ابتدایی و صاحب 

کنندگان شامل تخصص علمی مرتبط، تجربه عملی در آموزش گیری هدفمند استفاده شد. معیار انتخاب مشارکت در این پژوهش از روش نمونه

یا تولید هنر، سابوه فعالیت در حوزه کارآفرینی آموزشی و آشنایی عمیق با فرهن  و هنرهای بومی استان هرمزگان بود. این رویکرد امکان 

داده به  مشارکت دسترسی  مشخصا   ساخت.  فراهم  را  معنادار  و  عمیق  غنی،  )های  بدول  در  است 1-۳کنندگان  شده  ارائه  تنوع  .  ( 

 
1 van Manen 
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ها از کنندگان )شامل متخصصان برنامه درسی، معلمان، استادکاران هنرهای بومی و متخصصان کارآفرینی آموزشی( موبب شد دادهمشارکت 

 .گیری الگویی بامع و چندبعدی فراهم گرددآوری شده و زمینه برای شکلمنظرهای مختلف بمع

داده نیمهابزار اصلی گردآوری  به ها مصاحبه  پژوهش و ضرور  دستیابی  اکتشافی  ماهیت  به  توبه  با  این روش  انتخاب  بود.  ساختاریافته 

عنصری تارعنکبوتی برنامه درسی طراحی شد که دهکنندگان صور  گرفت. پروتکل مصاحبه بر اساس مدل  های عمیق تجربیا  مشارکت لایه

آموز، منابع آموزشی، زمان، محیط یادگیری و  های یادگیری، نوش معلم، نوش دانش شامل: مناق و فلسفه برنامه درسی، اهداف، محتوا، فعالیت 

است  مصاحبه.  ارزشیابی  شد  موبب  چارچوب  این  از  کشف  استفاده  برای  لازم  انعااف  منسجم،  نظری  ساختار  از  برخورداری  ها ضمن 

مشارکت دیدگاه عمیق  و  نو  مصاحبههای  ابرای  از  پیش  باشند.  داشته  نیز  را  برای  کنندگان  تحویق  اخلا ی  اصول  و  پژوهش  اهداف  ها، 

 . کنندگان تشریح شد و رضایت آگاهانه آنان اخذ گردیدمشارکت 

صور  مجازی انجام شد. در آغاز هر بلسه، اهداف پژوهش و نحوه استفاده از  صور  فردی، حضوری یا در موارد محدود بهها بهمصاحبه

های تر مانند تلفیق هنرهای بومی با مهار تدریج به ابعاد تخصصی ها با طرح سؤالا  باز آغاز و بهها مجدداً توضیح داده شد. مصاحبهداده

کنندگان ها با رضایت مشارکت تمامی مصاحبه.  محور گسترش یافت های ارزشیابی مهار کارآفرینانه، نوش معلم در تسهیل خلا یت، و شیوه

سازی شدند تا زمینه تحلیل د یق  طور کامل پیادههای صوتی بهبرداری میدانی نیز انجام گرفت. سپس فایلزمان یادداشت ضبط صوتی شد و هم

 .ها فراهم گردددهای داو چندمرحله

داده تحلیل مضمونتحلیل  از روش  استفاده  با  )  ها  کلارک  نظام2006براون و  از رویکردهای  این روش یکی  انجام شد.  در  (  معتبر  مند و 

 : کند. تحلیل در شش مرحله انجام شدها را فراهم میدهی و تفسیر الگوهای معنایی در دادههای کیفی است که امکان شناسایی، سازمانپژوهش

 .  هاهای اولیه برای درک عمیق دادهماالعه مکرر متون مصاحبه، بازشنوی و ثبت یادداشت  :هاآشنایی با داده .1

استخراج واحدهای معنایی و اختصاص کدهای باز مانند »یادگیری تجربی،، »استفاده از هنر بومی در تولید ا تصادی،    :کدگذاری اولیه .2

 ،. گرو »نوش معلم تسهیل

 ،.  محور، یا »کارآفرینی مبتنی بر هنرتر مانند »یادگیری زمینهبندی کدهای مشابه در  الب مفاهیم منسجم گروه :هاگیری مقولهشکل .3

–های یاددهیها به مضامین کلیدی مانند اهداف برنامه درسی، محتوای هنر بومی، روشتوسعه مووله   :استخراج مضامین اصلی .4

 .  عملکردی ارزشیابی و کارآفرینانه  یادگیری

 . هاهای خام و بررسی انسجام درونی و تمایز بیرونی آندادهتابیق مضامین با  :بازبینی مضامین .5

 . سازی مضامین در  الب الگوی برنامه درسی پیشنهادی یکپارچه :تدوین الگوی نهایی .6

 .پذیری، وابستگی و تأییدپذیری استفاده شد( شامل اعتبارپذیری، انتوال19۸5ها از معیارهای لینکلن و گوبا )برای افزایش کیفیت و اعتبار یافته

 .  و نظرخواهی از متخصصان برنامه درسی برای تأیید کدها و مضامین کنندگاناستفاده از بازبینی مشارکت  :اعتبارپذیری •

 .  کنندگان و فرایند ابراهای مشارکت ارائه توصیف غنی از زمینه پژوهش، ویژگی :پذیریانتقال •

 .  مستندسازی کامل مراحل پژوهش و استفاده از بررسی همتا :وابستگی •

 . های خام و نتایج نهاییهای تأملی پژوهشگر و پیوند شفاف میان دادهثبت یادداشت  :تأییدپذیری •
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 هایافته
های  ها از طریق مصاحبهشود. با توبه به ماهیت اکتشافی این سؤال، دادههای کیفی ارائه میهای حاصل از تحلیل دادهدر این بخش، یافته

ریزی درسی، آموزش هنر، کارآفرینی آموزشی، معلمان دوره ابتدایی و متخصصان هنرهای بومی  های برنامهساختاریافته با خبرگان حوزهنیمه

، بخش( مورد تحلیل  رار گرفت. هدف اصلی این  2006گردآوری و با استفاده از روش تحلیل مضمون مبتنی بر رویکرد براون و کلارک )

های سازنده الگوی برنامه درسی آموزش هنرهای بومی با رویکرد کارآفرینانه است. بدین منظور، ها و مؤلفهشناسایی و تبیین مضامین، مووله

های مفهومی، به استخراج مضامین اصلی منجر گردیده دهی در  الب موولهها از ساح کدهای اولیه آغاز شده و پس از سازمانفرایند تحلیل داده

 دهی شده و الگوی نهایی پژوهش ارائه شده است. گانه برنامه درسی سازماناست. در نهایت، این مضامین در چارچوب عناصر ده

 عنصر برنامه درسی 10های کیفی بر اساس : کدگذاری یکپارچه داده 1جدول

 کنندگانمضامین پایه همراه با کد مشارکت دهنده مضمون سازمان مضمون فراگیر  

) محور و زیسته یادگیری تجربه منطق و فلسفه برنامه درسی  بر تجربه واقعی  یادگیری )(؛ تجربه زیسته بهP1  ,P12یادگیری مبتنی  (؛  P3  ,P20عنوان منبع 

(؛ آموزش مبتنی بر P2 ,P4(؛ یادگیری در بستر زندگی روزمره )P1  ,P3 ,P12یادگیری موقعیتی )

 ( P1  ,P3(؛ یادگیری ملموس به جای نظری )P2  ,P4(؛ مشاهده و تجربه مستقیم )P1  ,P10عمل ) 

عنوان  (؛ مدرسه بهP2  ,P20(؛ پیوند آموزش و فرهنگ محلی ) P20عنوان نظام معنایی ) هنر بومی به پیوند آموزش و فرهنگ 

,  P12دارسازی آموزش ) (؛ معناP2  ,P12  ,P20(؛ تقویت هویت فرهنگی ) P2  ,P10فضای فرهنگی ) 

P20 ) 

(؛ کاهش انتزاع در  P2  ,P4(؛ آموزش مبتنی بر محیط محلی ) P1  ,P10سازی برنامه درسی )بومی مندی سازی و زمینهبومی

 ( P18  ,P20بوم ) (؛ آموزش مبتنی بر زیستP1 ,P3آموزش )

به عنوان  کارآفرینی 

 آفرینیارزش

(؛ تولیدمحوری در  P3 ,P18(؛ اقتصاد خلاق محلی ) P1 ,P3 ,P20عنوان خلق ارزش )کارآفرینی به

 ( P1 ,P10آموزش )

مدرسه و محیط  (؛ تعامل  P2  ,P4(؛ یادگیری در بستر اجتماعی )P10  ,P20ارتباط مدرسه با جامعه )  کاهش شکاف مدرسه و جامعه 

 ( P18 ,P20واقعی ) 

) های کارآفرینانه شایستگی اهداف برنامه درسی  نگرش کارآفرینانه  فرصت )P1  ,P3  ,P20(؛ حل مسئله )P1  ,P3  ,P12ایجاد  ,  P1(؛ شناسایی 

P3( ؛ تفکر طراحی)P3 ,P18 ) 

,  P1  ,P3(؛ تجربه تولید واقعی ) P12  ,P18های تولیدی ) (؛ مهارتP2 ,P12ساخت محصول ساده ) های عملی و تولیدی مهارت

P20 ) 

و  مهارت شناختی  های 

 ارتباطی

 ( ارائه  تصمیمP2  ,P10مهارت  )(؛  ارتباطی )P2  ,P10گیری  مهارت  انتقادی  P2  ,P10(؛  تفکر  (؛ 

(P3  ,P18 ) 

 ( P4  ,P20خودکارآمدی )(؛ P2 ,P12 ,P20(؛ هویت فرهنگی )P2 ,P4 ,P20اعتماد به نفس ) اهداف نگرشی و هویتی 

 ( P1  ,P2پذیری )(؛ مسئولیتP10 ,P20(؛ مشارکت اجتماعی )P2 ,P4 ,P10کار گروهی )  های اجتماعی مهارت

 ( P1  ,P4(؛ یادگیری از شکست )P1  ,P3 ,P12یادگیری از تجربه ) محور یادگیری تجربه

(؛ نقوش بومی  P3  ,P12(؛ زیورآلات صدفی )P12  ,P20دوزی )(؛ گلابتونP12  ,P18حصیربافی ) هنرهای بومی قابل آموزش  محتوا 

(P12  ,P20 ) 

 ( P2 ,P4(؛ تناسب با سن کودک )P12 ,P20دستی ) سازی صنایعساده سازی آموزشی ساده

 ( P2  ,P4 ,P10(؛ مواد طبیعی )P12 ,P18  ,P20صدف و برگ نخل ) مواد و منابع بومی 

 ( P20(؛ روایت فرهنگی )P12 ,P20پردازی ) داستان محوری روایت

 ( P10 ,P18آور )(؛ چارچوب غیرالزامP10  ,P18انعطاف در اجرا )  چارچوب منعطف 

 ( P3  ,P18(؛ آموزش سوغات محلی )P3  ,P10 ,P20تولید محصول فرهنگی )  تلفیق هنر و کارآفرینی 

 ( P1 ,P3  ,P12چرخه ایده تا محصول )(؛ P1 ,P3 ,P10  ,P18  ,P20محوری )پروژه محوری پروژه های یادگیری فعالیت

 ( P3 ,P20(؛ تحلیل مسئله واقعی )P3 ,P18چالش طراحی محصول ) حل مسئله 

 ( P2  ,P10(؛ تعامل گروهی )P2 ,P4 ,P10کار گروهی )  یادگیری مشارکتی 

 ( P1  ,P3  ,P20(؛ تولید واقعی )P2  ,P12ساخت کاردستی ) تولید عملی 



 توسعه فردی و تحول سازمانی

 

9 
 

 ( P2 ,P10 ,P20(؛ نمایشگاه ) P2  ,P10بازارچه مدرسه ) ارائه و نمایش 

 ( P1 ,P3(؛ اصلاح ایده )P1  ,P4آزمون و خطا ) یادگیری از تجربه 

 ( P3  ,P20دستی )(؛ تحلیل صنایعP12  ,P20گری )روایت فعالیت فرهنگی 

 ( P1 ,P3(؛ نقش غیرمستقیم ) P1 ,P3 ,P12  ,P20گر یادگیری )تسهیل گریتسهیل نقش معلم 

 ( P12 ,P20(؛ طراحی فعالیت )P12 ,P18طراحی پروژه ) طراحی یادگیری 

 ( P20(؛ تفسیر فرهنگی )P20ارتباط فرهنگ و آموزش ) میانجی فرهنگی 

 ( P10ای )(؛ توسعه حرفهP10 ,P18آموزش کارآفرینی به معلم ) توانمندسازی 

 ( P2 ,P4(؛ فضای پویا )P2  ,P4مدیریت فعالیت عملی )  مدیریت کلاس 

 ( P2 ,P4(؛ تشویق )P1  ,P3بازخورد سازنده ) بازخورد 

 ( P4  ,P10 ,P18تعامل با هنرمندان ) ارتباط با جامعه 

 ( P1 ,P3 ,P12 ,P20مشارکت فعال )  یادگیرنده فعال  آموز نقش دانش

 ( P2 ,P10(؛ تولید اثر ) P3 ,P18طراحی محصول ) تولیدکننده

 ( P1 ,P4(؛ آزمون و خطا )P1 ,P3 ,P12یادگیری عملی )  گرا تجربه

 ( P2  ,P10(؛ تعامل اجتماعی )P2 ,P10ارائه شفاهی ) ارتباطی

 ( P2 ,P4 ,P20اعتماد به نفس ) خودکارآمدی 

 ( P3 ,P12انتخاب مواد )  گیریتصمیم 

 ( P2 ,P4کار گروهی )  تعامل اجتماعی

 ( P12 ,P18(؛ برگ نخل ) P12 ,P18 ,P20صدف ) منابع طبیعی مواد و منابع آموزشی 

 ( P4 ,P10(؛ خانواده )P3 ,P10  ,P20هنرمند محلی ) منابع انسانی 

 (P20(؛ روایت شفاهی )P20دانش بومی ) منابع فرهنگی

 ( P10 ,P20(؛ کارگاه محلی )P12 ,P20بازدید میدانی )  منابع تجربی 

 ( P20(؛ جامعه محلی ) P2 ,P4محیط زندگی ) عنوان منبعمحیط به

 (P2 ,P4 ,P10محدودیت زمانی مدرسه ) محدودیت ساختاری  زمان 

 ( P3  ,P10  ,P12پروژه سالانه ) محوری زمانی پروژه

 ( P1 ,P3پذیر ) زمان انعطاف انعطاف زمانی 

 ( P20(؛ تجربه عملی )P18زمان کارگاهی ) زمان عملی 

 ( P10برنامه )فعالیت فوق برنامه فوق

 ( P2  ,P12کلاس پایه ) درس کلاس  فضا و محیط 

 ( P3 ,P12 ,P18کارگاه عملی ) کارگاه 

 ( P20(؛ محیط زندگی )P2  ,P10 ,P20بازارچه ) جامعه واقعی 

 ( P2  ,P10نمایش آثار ) نمایشگاه 

 ( P12 ,P20بازدید میدانی )  فضای باز 

 ( P10 ,P20تعامل اجتماعی ) ارتباط مدرسه و جامعه 

 ( P1 ,P2 ,P3 ,P12  ,P20ارزشیابی مستمر )  فرایندی  ارزشیابی 

 ( P2  ,P4(؛ مشاهده )P12 ,P18پوشه کار ) ابزار کیفی 

 ( P1  ,P3(؛ حل مسئله )P3 ,P18 ,P20سنجش خلاقیت )  ها مهارت

 ( P20نگرش کارآفرینانه )  نگرش 

 ( P2 ,P10کار گروهی )  مشارکت 

 ( P12  ,P20روایت یادگیری )  خودارزیابی 

 ( P1 ,P3بازخورد مستمر )  بازخورد 

 

دهد که الگوی آموزش هنرهای بومی استان هرمزگان  عنصری برنامه درسی نشان میهای کیفی در  الب مدل دههای حاصل از تحلیل دادهیافته

مند و مبتنی بر یادگیری تجربی است. در این الگو، »مناق و فلسفه با رویکرد کارآفرینی در دوره دوم ابتدایی، وابد ساختاری یکپارچه، زمینه
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ای که یادگیری در بستر تجربه وا عی، محیط زندگی گونهبرنامه درسی، بر گذار از آموزش انتزاعی به یادگیری زیسته و مو عیتی استوار است؛ به

ابتماعی  –های شناختیهای کارآفرینانه، مهار کند. در ساح »اهداف برنامه درسی،، تمرکز بر توسعه شایستگیو فرهن  بومی معنا پیدا می

آموزی فنی نیست، بلکه  دهد که هدف آموزش هنرهای بومی صرفاً مهار شود. این نتایج نشان میآموزان مشاهده میو هویت فرهنگی دانش

فزون بر این، تأکید بر کار گروهی، مشارکت  اایجاد نگرش کارآفرینانه، توویت خلا یت، حل مسئله و افزایش خودکارآمدی نیز مدنظر  رار دارد.  

نشان  ابتماعی تجربه شکست،  شناختیو  ترکیبی  اهداف  به سمت  شناختی  اهداف صرفاً  از    چارچوب   در  مهارتی–عاطفی–دهنده حرکت 

 .است بلوم شدهبازنگری بندیطبوه

سازی  دهی محتوای آموزشی بر اساس هنرهای بومی  ابل ابرا، مواد محلی و سادهدهد که انتخاب و سازمانها نشان میدر بخش »محتوا،، یافته

محور، حل مسئله، یادگیری مشارکتی و چرخه ایده تا محصول های یادگیری،، غلبه رویکرد پروژهشود. در »فعالیت های سنتی انجام میمهار 

گر، طراح تجربه یادگیری و میانجی فرهنگی بازتعریف شده است. در »نوش  عنوان تسهیلشود. در بخش »نوش معلم،، معلم به مشاهده می

گیرنده معرفی شده است. در حوزه »منابع و مواد آموزشی،، تأکید عنوان یادگیرنده فعال، تولیدکننده، طراح و تصمیمآموز بهآموز،، دانش دانش

ها  محور در آموزش است. در »زمان، فضا و محیط یادگیری،، یافتهدهنده رویکرد بوماز منابع طبیعی، انسانی و فرهنگی بومی نشان  بر استفاده

پذیری زمانی و تنوع فضایی حرکت کرده است. یادگیری صرفاً در کلاس درس محدود دهد که الگوی پیشنهادی به سمت انعاافنشان می

در نهایت، در بخش »ارزشیابی،، غلبه رویکرد فرایندی،   یابد.  نیست، بلکه در کارگاه، بازارچه، محیط وا عی بامعه و فضاهای باز تحوق می

دهد که ارزشیابی به بای  شود. استفاده از ابزارهایی مانند پوشه کار، مشاهده عملکرد و خودارزیابی نشان میکیفی و عملکردمحور مشاهده می

های نوین برنامه درسی ها تمرکز دارد. این رویکرد با دیدگاه ارزشیابی تکوینی در نظریهایند یادگیری و رشد مهار سنجش نتیجه نهایی، بر فر

دهنده گرایانه یادگیری همسو است. همچنین توبه به خلا یت، حل مسئله و نگرش کارآفرینانه در ارزشیابی، نشانو نیز با رویکرد سازنده

 . راستایی آن با اهداف کلان برنامه درسی است هم 

کنندگان، دستیابی به »ماهیت مشترک تجربه زیسته، آنان  های پراکنده مشارکت ها، هدف فراتر از توصیف دیدگاهدر تحلیل پدیدارشناختی داده

ها و تلفیق مضامین مند مصاحبهدر زمینه طراحی و ابرای برنامه درسی هنرهای بومی با رویکرد کارآفرینی بوده است. بر اساس تحلیل نظام

 . کنندگان است عنوان هسته پدیدار شناسایی شد که بیانگر ساختار معنایی مشترک تجربه مشارکت شده، چهار بُعد بنیادین بهاستخراج

 شده: هسته پدیدار و ابعاد نهایی استخراج 2جدول 

 زیرمضامین کلیدی  مضمون مرکزی  بُعد هسته پدیدار 

یادگیری مبتنی بر تجربه واقعی، اتصال آموزش به زندگی روزمره، یادگیری موقعیتی، کاهش انتزاع، محیط   محوری آموزش تجربه مند یادگیری زیسته و زمینه

 عنوان منبع یادگیری به

 تنوع فرهنگی عنوان نظام معنایی، پیوند فرهنگ و آموزش، هویت فرهنگی، میراث فرهنگی، هنر به محوری آموزش فرهنگ مثابه نظام معنایی هنر به

به مثابه  کارآفرینی 

 آفرینیارزش

 چرخه ایده تا محصول، خلق ارزش، اقتصاد خلاق، حل مسئله، تجربه تولید  فرایندمحوری کارآفرینی 

در  نقش چندلایه  های 

 یادگیری 

اجتماعی – یادگیری 

 فرهنگی

 مشارکتیعنوان منبع، یادگیری آموز فعال، جامعه محلی بهگر، دانشمعلم تسهیل

 

مند، استوار است. در این نگاه، یادگیری زمانی کنندگان بر »یادگیری زیسته و زمینهدهد که هسته اصلی تجربه زیسته مشارکت ها نشان مییافته

های عینی شکل گیرد. آموزش  آموز با مو عیت شود که در بستر تجربه وا عی، تعامل مستویم با محیط و درگیری فعال دانشمعنادار تلوی می
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دومین بُعد هسته پدیدار،    شود.  هنرهای بومی در این چارچوب، از ساح انتوال مفاهیم انتزاعی فراتر رفته و به فرایند تولید تجربه تبدیل می

به مهار »هنر  بومی صرفاً  هنرهای  معنا،  این  در  است.  معنایی،  نظام  لایهمثابه  حامل  بلکه  نیستند،  فنی  و  های  هویتی  فرهنگی،  عمیق  های 

کند. سومین  بوم را بازنمایی میمثابه یک متن فرهنگی  ابل تفسیر است که روابط انسان با محیط، تاریخ و زیست اند. هر اثر هنری بهتاریخی

 برای  خلا   فرایندی  بلکه  ا تصادی،  فعالیت   صرفاً  نه  کارآفرینی  الگو،  این  در.  است   تجربی،–آفرینی فرهنگیمثابه ارزشبُعد، »کارآفرینی به

  ساززمینه  بومی،  هنرهای  بستر  در  محصول  ارائه  و  تولید  پردازی،ایده  چرخه.  شودمی  تلوی  آموزشی  و  ابتماعی  فرهنگی،  ابعاد  در  ارزش  تولید

های چندلایه در یادگیری، مربوط  چهارمین بُعد هسته پدیدار به »نوش   .  است   آموزاندانش  در  کاربردی  خلا یت   و مسئله  حل  تفکر  گیریشکل

آموز نیز به یادگیرنده فعال و تولیدکننده  گر و میانجی فرهنگی تغییر یافته و دانشدهنده دانش به تسهیلاست. در این ساختار، نوش معلم از انتوال 

 عنوان منبع زنده دانش در فرایند یادگیری مشارکت دارد. معنا تبدیل شده است. همچنین بامعه محلی به

 
 اولش: طرح شماتیک مدل الگوی برنامه درسی آموزش هنرهای بومی1شکل 
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 گیرینتیجه بحث و 
 ، ییدر دوره دوم ابتدا  ینیکارآفر  کردیاستان هرمزگان با رو  یبوم  یآموزش هنرها  یبرنامه درس  یپژوهش حاضر نشان داد که الگو   یهاافتهی

. رندیگ ی رار م   گریکدیمنسجم با    یدر آن در ارتباط  یگانه برنامه درسبر تجربه است و عناصر ده  ی و مبتن  مندنهی زم  کپارچه،ی  یساختار  یدارا

 ی نیآفرمثابه ارزشبه  ینی»کارآفر  ،،ییمثابه نظام معنا»هنر به  مند،،نهیو زم  ستهیز  ی ریادگ ی شامل »  نیادیچهار بعد بن  ییها به شناساداده  لیلتح

»نوش  ،تجربی–یفرهنگ ا  ، یریادگ یدر    هیچندلا  یهاو  م  هاافتهی  نی منجر شد.  برنامه درس  دهدینشان   تواند یم   ی زمان  ،یبوم  ی هنرها  یکه 

 یدیتول  یهات یفعال  ،یمحل  طیآموز، فرهن  و محدانش   یبا تجربه وا ع  وندیداشته باشد که در پ  یهنر  یهافراتر از آموزش مهار   یکارکرد

هنر همخوان است که بر عبور از آموزش صرفاً    یبرنامه درس  دیبد  یکردهایبا رو  ی برداشت  نیشود. چن  یطراح   نیآفر ارزش  یهات ی و مو ع

آموزان از برنامه  مربوط به ادراک معلمان و دانش  یهاافتهیدارند.    دیتأک   مندنهی و زم  یفعال، فرهنگ  یریادگ ی  یها به سمت تجربه  ت و حرک  یانتوال

مشارکت فعال   ها، ت یتنوع فعال  ،یریادگ ی تجربه    ت ی فیبه ک   یادی ز  زانیحوزه به م  نیا  ی نشان داده است که اثربخش  زین  یی هنر دوره ابتدا  یدرس

هنر    یبرنامه درس   ی طراح  ن،ی. همچن(Rajai Asiabellagh et al., 2025)دارد    ی بستگ  یوا ع  یو امکان ارتباط محتوا با زندگ   زانآمو دانش

  ی سازمانده   یاصل  یاز مبان  ی کیعنوان  به  د یبا  یامناوه  یهاو تفاو   ینشان داده است که تنوع فرهنگ  رانیا  یها بومست ی بر ز  یمبتن  یچندفرهنگ

 . (Nakhzari Moghaddam & Akbari Borang, 2025)در نظر گرفته شود  یری ادگی یها و تجربه یهنر یمحتوا

بود. بر   یشنهادیپ  یالگو   یاصل  یهااز هسته  یکیعنوان  به  مند،نهیو زم  ستهیز  یریادگ یپژوهش حاضر، بربسته شدن »  جینتا  نیتراز مهم  یکی

و کاهش    یاستفاده از منابع محل  ،یزندگ   ط یدر مح  ت ی فعال  م،یمشاهده مستو  ،یتجربه وا ع  ق یاز طر  یر یادگ یکنندگان بر  مشارکت   ها، افتهی اساس  

اطلاعا  درباره    کنندهافت یصرفاً در  دیآموز نبادانش  ، یبوم  ی هنرها  یکه در برنامه درس  دهدینشان م  جهینت  نی داشتند. ا  دیدر آموزش تأک   تزاعان

  افته ین  ی شود. ا ریمرتبط با آن هنرها درگ   ی وا ع یهات یفرصت داشته باشد با مواد، ابزارها، افراد، فضاها و مو ع  دیباشد، بلکه با  یمحل  یهنرها

دارند، همسو است    دیتأک   یو فرهنگ  یابتماع   نهیآموز و زمدانش  یهایژگ یبا و  یریادگ یکه بر تناسب تجربه    یدرس  یزیربرنامه  یهادگاهیبا د

(Mousapour, 2020) و  یکه گسترش منابع آموزش  دهندیهنر نشان م  یریادگ ی  یهاطیمنابع و مح  نهیدر زم  دیماالعا  بد  ن،ی. همچن  

 یهاپژوهش  گر،ید  ی. از سو (Zhang, 2024)دهد    شیرا افزا  یهنر  یر یادگی  ت یفیک   تواندیمتنوع، م  یها به تجربه  یامکان دسترس  جادیا

  ی اباشد و از منابع متنوع بر  ریپذانعااف   دی با  یاند که ساختار برنامه درسهنر نشان داده  یبرنامه درس  نینو   یمربوط به آموزش هوشمند و طراح

و تجربه   یمواد بوم  ،یوا ع  طی حاضر بر مح  یالگو   دیتأک   ن،ی. بنابرا (Wang, 2024)  رد یبهره گ   رندگانیادگ ی تعامل، تجربه و مشارکت    شیافزا

 فعال و منابع چندگانه سازگار است.  یریادگ یمعاصر به سمت   یدرس یهابرنامه یعموم یریگبا بهت  م،یمستو

  یفن  یها عنوان مهار الگو صرفاً به  نیدر ا  یبوم  یپژوهش نشان داد که هنرها  یهاافتهیبود.    ،ییمثابه نظام معنامهم، درک »هنر به  افتهی  نیدوم

 ن یاند. ابامعه  یخیو تجربه تار  یدانش محل  ،یابتماع  یهاارزش  ،یحافظه فرهنگ  ت،ی بلکه حامل هو   شوند،ینم  یتلو  یمحصولا  دست  ای

پشت    یفرهنگ  یآموز بتواند معناشود که دانش  یطراح  یابه گونه  دیبا  یبوم  یهنرها  یبرنامه درس  یکه محتوا  دهدیآن را نشان م  ت یجه اهمینت

هنر   یناملموس در برنامه درس   یفرهنگ  راثیمربوط به کاربرد م  یهاافتهی با    جهینت  نیرا درک کند. ا  دیتول  وه یش  اینوش، ماده، محصول    کی

 ینسلنی انتوال دانش ب  ،یفرهنگ  ت ی هو   ت ی به توو   تواندیدر آموزش هنر م  ی فرهنگ  راثیاند که ادغام ماست؛ ماالعا  نشان داده  مسو مدارس ه

 یعنوان منبعهرمزگان به  ی بوم  یبر هنرها  دیتأک   ن،ی. همچن(Wang & Austria, 2024)مدرسه و بامعه کمک کند    انی ارتباط م  جادیو ا

از نواط  و     یکیمنظر،    نی. از ا(Daryaei, 2024)مورد توبه  رار گرفته است    زین  یدر ماالعا  داخل  محور،ت ی آموزش خلا  و هو   یبرا
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نوش    ، یریادگ ی   طیبلکه آن را به فلسفه، منابع، مح  کند،ی محدود نم  یمحل  یرا صرفاً به انتخاب محتوا   یسازیحاضر آن است که بوم  یالگو 

 . دهدیمگسترش   زین یابیمعلم و ارزش

خلق ارزش،   ندیصور  فراوکار، بلکه بهکسب   میآموزش مستو  یمعنانه به  یشنهادیپ  یدر الگو   ،ینیپژوهش نشان داد که »کارآفر  گرید  افتهی

آموزش    دیبد  یکردهایبا رو   ینی از کارآفر  ریتفس  ن یشده است. ا  فیتجربه تعر  یمحصول، ارائه و بازطراح  دی فرصت، تول  یی حل مسئله، شناسا

 ی نیکارآفر  یبرنامه درس  یمربوط به طراح  یهادارد. پژوهش  یدارند، همخوان  دیتأک   یو تجربه عمل  یکنشگر  ،ینی آفربر ارزش  که  ینیکارآفر

ارزش سازمان   دیو تول  ی همکار  ،یعمل  ت یفعال  ،یمسائل ابتماع  ،یوا ع  ی هاحول فرصت   دیبا  ینی اند که آموزش کارآفرنشان داده  یابتماع

بر انعااف،   ییدر دوره ابتدا  کیزوماتیر  کرد یبا رو  یابتماع  ینیکارآفر  یبرنامه درس  یالگو   یطراح  ن،ی. همچن(Tatpuje et al., 2025)  ابدی

پژوهش حاضر    جی. نتا(Etesami et al., 2026)کرده است    دیتأک   یابتماع  طیمدرسه با مح  وندیو پ  یرخایغ  یریادگ ی  ه،یارتباط چندسو 

به ساح    دیآموز را از ساح مشاهده و تولباشد و دانش  یا یریادگ ی   نیچن  ی هسته عمل  تواندیم  محصول،تا    ده یکه چرخه »ا  دهدینشان م  زین

 و خلق ارزش منتول کند.  یریگ م یتصم د،یتول

 ، یحل مسئله، خودکارآمد ت،یخلا  نانه،یکارآفر  یهایستگیبر توسعه شا ی شنهادیپ ینشان داد که الگو  هاافتهی ،یبخش اهداف برنامه درس در

از    دیهنر با  یآن است که اهداف برنامه درس  انگری ب  جهینت  ن یتمرکز دارد. ا  یفرهنگ  ت ی و هو   یکار گروه  ،ی ارتباط  ی هامهار   ،یریگ م یتصم

 یاحمد  یهاافتهیزمان پوشش دهد.  طور هم را به  یو عملکرد  یابتماع  ،یعاطف  ،یفراتر رفته و اهداف شناخت  یکیتکن  یهامهار   وزشساح آم

دهد    شی را افزا  ییآموزان ابتدادانش  ینیکارآفر  هیروح  ت،یخلا   ت یتوو   قی از طر  تواندیم  یسنت  یاند که آموزش هنرهانشان داده  یو رستم

(Ahmadi & Rostami, 2023)رار گرفته است    دیآموزان مورد تأک دانش  نانهیکارآفر یهات یو ظرف  ت ینوش هنر در رشد خلا   ن،ی. همچن 

(Ajeri, 2024)  .کودکان مرتبط است    نانهیکارآفر  لی با تما  یفرهنگ  راثیبه م  یو دلبستگ  یهنر  ت یکه خلا    دهدینشان م   زین  یهاشم   ی هاافتهی

(Hashemi, 2023) بر رار شده است، از   نانهیکارآفر  یهایستگیو شا  تیخلا  ،یفرهنگ ت یهو  ان یحاضر م یکه در الگو   یارتباط  ن،ی. بنابرا

 داشته باشند. نانهیو کارآفر یتیزمان کارکرد ترب هم توانندیم یبوم یکه هنرها دهدیبرخوردار است و نشان م یمناسب یپشتوانه تجرب

و  یفرهنگ یهات یروا ،یو محل یعی ابل ابرا، مواد طب یبوم یهنرها ،یبرنامه درس یمحتوا نیترنشان داد که مناسب  هاافتهیبخش محتوا،  در

مهار ساده  یهانسخه دانش  یسنت  یهاشده  سن  با  امتناسب  است.  شناخت  جهینت  نیآموزان  توان  با  محتوا  انابا   عمل  یبر ضرور     یو 

بر   یمبتن  یبرنامه درس  یدر طراح  زین  یو مهدو   یمانیدارد. پژوهش پورسل  دیتأک   یآن با فرهن  محل  وندیحال حفظ پ  نیدر ع  وآموزان  دانش

آموزان دانش  نانهی کارآفر  یهادر خدمت توسعه مهار   توانندی مناوه م  یهنر  یها ت یاستان هرمزگان نشان داده است که ظرف  یبوم  یهنرها

 یآموزو حرفه  ینی کارآفر  کردیدرس فرهن  و هنر با رو  یآموزش کاربرد  ن،ی. همچن(Poursoleimani & Mahdavi, 2022)  رندی رار گ 

آموزش    یها. اصول و روش(Pourmahani, 2022)دارد    دیتأک   یدیو تول  یکاربرد  یهات یبه سمت فعال  ی حرکت از آموزش نظر  ت یبر اهم

 یا تصاد  یهات یمشارکت و ارتباط با وا ع  د،یتول  ن،یتر است که امکان تمراثربخش  یاند که محتوا زماننشان داده  زیدر مدارس ن  ینیهنر کارآفر

  ی هادر  الب تجربه  یهنر بوم  یمحتوا  یاز ضرور  سازمانده  جینتا  نی. ا(Darabinejad et al., 2022) بامعه را فراهم کند    یو فرهنگ

 . کنندیم  ت یحما یدیو تول یعمل

  شگاه،ی نما  ،یعمل  دیتول  ،یمشارکت  یریادگیمحور، حل مسئله،  پروژه  یکردهایپژوهش حاضر نشان داد که رو  ،یریادگ ی  یهات یحوزه فعال  در

به   یپردازده یآموز بتواند از مرحله اکه دانش  کنندیم  جادیا  یایشرا  ییهات یفعال  نیدارند. چن  یبازارچه مدرسه و آزمون و خاا نوش مرکز
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که   یا گونهدر درس هنر همخوان است؛ به  ینیتوسعه فرهن  کارآفر  نهیدر زم  یامدرسه  یهابا تجربه  جهینت  نیو ارائه محصول برسد. ا  دیتول

  ی محتوا  لی. تحل(Sedaghat et al., 2022)منجر شوند    نانهیو نگرش کارآفر  ت یبه رشد خلا   توانندیم  یدیو تول  یمشارکت  یهات یفعال

و حل مسئله    ت یخلا   د،یمانند تلاش، استولال، تول  یمیمفاه  تواندی نشان داده است که هنر م  زیکودکان و نوبوانان ن  ژهیو  یو فرهنگ  یآثار هنر

محور محور و محصولپروژه  یهات یاستفاده از فعال  ن،ی. بنابرا(Sadeghi Arani & Naderi Yeganeh, 2023)مؤثر منتول کند    ی را به شکل

 دانست.  یو رفتار ینیبه تجربه ع یاز ساح شناخت میمفاه نیا لیتبد یبرا  یراه توانیحاضر را م یدر الگو 

دانش  یهاافتهی و  معلم  نوش  درباره  نپژوهش  اساس  ک ی  انگریب  زیآموز  ساختار    یتحول  الگو  یر یادگ ی در  در  از   ،یشنهادیپ  یاست.  معلم 

  دکننده،یفعال، تول  ینوش  زیآموز نو دانش  شودیم  لیتبد  یفرهنگ  یانجیبازخورددهنده و م  ،یریادگ یطراح تجربه    لگر،یدهنده دانش به تسهانتوال

پو مشارکت   رندهیگ م یتصم اکندیم  دای کننده  ماه  رییتغ  نی.  با  ز  نانهیکارآفر  یبرنامه درس  ت ی نوش  بر    یآموزش   ینی کارآفر  رایهمخوان است، 

تأک   رنده،یادگ ی  ی کنشگر فعال  استولال و مشارکت  نتا  دیانتخاب،  ترب   ج یدارد.  درباره  دانشجو  حا یپژوهش  برنامه  انیو مشارکت    یهادر 

و   یریادگ یتجربه    ریپذانعااف  یبه طراح  یادیتا حد ز  یبا برنامه درس  رندهیادگ ی   یریدرگ   ت یفینشان داده است که ک   زین  نیآنلا  ینیکارآفر

. اگرچه بامعه هدف آن ماالعه متفاو  بوده است، اصل توبه به مشارکت  (Starbird et al., 2025)فرصت مشارکت فعال وابسته است  

 پژوهش همسو است.  نیا ی هاافتهیبا  رنده،یادگی  یهایژگ یبا و  یریادگ ی فعال و تناسب تجربه 

 طیها و محها، بازارچهخانواده، کارگاه  ،یهنرمندان محل   ،یو فرهنگ  یانسان ،یعیبر استفاده از منابع طب  هاافتهی ،یریادگ ی  طیبخش منابع و مح  در

تأک   یوا ع ا  دیبامعه  برنامه درس  دهدیامر نشان م  نیداشتند.  کلاس محدود باشد.   یبه فضا  دینبا  یر یادگ ی  طیمح  ،یبوم  یهنرها  یکه در 

 نیسازد. ا  تریآموزان را وا عدانش  نانهیو کارآفر  یتجربه فرهنگ  تواندیم  ،یر یادگ ی عنوان منبع  به  یمرز مدرسه و استفاده از بامعه محل  گسترش

مربوط    یاهاست. پژوهش  قی ابل تاب  زی دارند ن  دیهنر تأک   ینو در برنامه درس  یهایکه بر استفاده از منابع متنوع و فناور  ییکردهایبا رو   افتهی

و   دیتول  ،یپردازدهیا  یبرا   یاتازه  یهافرصت   توانندیم  دیبد  یاند که ابزارهاهنر نشان داده  یمولد در برنامه درس  یبه کاربرد هوش مصنوع

ارزشمند  یمنابع زمان نیحاضر، ا یدر چارچوب الگو  حال،نی. باا(Qiao et al., 2024; Zhou, 2024)فراهم کنند   یتوسعه منابع آموزش

 نشوند. یبوم طیآموز با مواد، هنرمندان و محدانش میارتباط مستو نیگزیباشند و با  یو محل یخواهند بود که مکمل تجربه فرهنگ

مانند   ییبر ابزارها  یعملکردمحور و مبتن  ،یفیک   ،یندیالگو، فرا  نیمالوب در ا  یابینشان داد که ارزش   یابیمربوط به ارزش  یها افتهی   ت،ینها  در

دارد که اهداف الگو    ت ی از آن بهت اهم  جهینت  نیو حل مسئله است. ا  ت ی بازخورد مستمر و سنجش خلا   ، یابیمشاهده، پوشه کار، خودارز

ب نها  یریادگ ی   رتنها  ن  ییمحصول  تدر  ست،یمتمرکز  رشد  ن  ،یستگیشا  یجیبلکه  را  نگرش  و  مشارکت  م  زیتجربه،  در چنشودیشامل    نی. 

 زیرا ن  یر یادگ ی  ندیآموز با فرادانش  یریدرگ   زانیحل مسئله، اصلاح محصول و م  ،یهمکار  ،یپردازدهیبتواند روند ا  دیبا   یابیارزش  ،یساختار

دارند، همسو    دیتأک   یابیو ارزش  هات یاهداف، فعال  انیم  یکه بر هماهنگ  یو ا تصاد   ینیکارآفر  یبرنامه درس  ی کردهایرو  امناق ب  نیثبت کند. ا

 تواندیم  ی نیو کارآفر  یبوم  یهنرها   قیکه تلف   دهدیپژوهش حاضر نشان م  ی هاافتهی. در مجموع،  (Yousefi Hamidi et al., 2025)است  

  ی حوزه محدود مهارت  کیمنجر شود که در آن، آموزش هنر از    نیآفرو ارزش  یمحور، فرهنگتجربه  ،یبوم  یسبرنامه در  ینوع  یر یگ به شکل

 . شودیم لیتبد نانهیکارآفر  یهایستگ یو شا یمشارکت ابتماع ،یخودکارآمد ،یفرهنگ ت یهو   ت،ی پرورش خلا  یبرا یبه بستر

 میتعم  ت ی از آنکه  ابل  شیب  هاافتهی  شودیماالعه موبب م  یدارشناختیو پد  یفیک  ت یهمراه بود. نخست، ماه ت یپژوهش حاضر با چند محدود

بازتاب  یآمار باشند،  تجربهداشته  برداشت دهنده  و  زممشارکت   یهاها  در  آموزش  ی فرهنگ  نهی کنندگان  دوم،   یو  باشند.  هرمزگان  استان 
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صور   مدارس به  رانیو مد  نیآموزان، والددانش  دگاهیخبرگان، معلمان، متخصصان و فعالان مرتبط انتخاب شدند و د  انیاز م  کنندگانارکت مش

 یشد و اثربخش  نیتدو  یفیو ک   یمفهوم یپژوهش در ساح طراح  نیشده در اارائه  یها وارد نشد. سوم، الگو داده   یگردآور  ندیدر فرا  میمستو

متفاو    یدسترس  ،ییو روستا  یتفاو  امکانا  مدارس شهر  ن،یکامل آزمون نشد. همچن  یدوره آموزش  کی  یمدرسه و ط  یط وا عیآن در مح

  رار دهد.  ریالگو را تحت تأث یابرا تواندیمعلمان م یهادرس هنر و تفاو  در مهار  یزمان ت یمحدود  ،یو منابع بوم یبه هنرمندان محل

 قیآن از طر  یهامؤلفه  انیشود و روابط م  یاعتبارسنج  ختهیو آم  ی کم  یهاحاضر با استفاده از روش  یالگو   نده،یدر ماالعا  آ  شود یم شنهادیپ

الگو در مدارس   یشیآزما  یابرا  ن،یگردد. همچن  یبررس  ارهیچندمع  یریگ م یتصم  یهاروش  ای  یمعادلا  ساختار  یسازمدل  ،یعامل  لیتحل

و  یفرهنگ ت یحل مسئله، هو  ،یخودکارآمد ت،یدرباره اثر آن بر خلا  یترقیشواهد د  تواندیم جیآن با برنامه را یامدهایپ سهیمختلف و موا

و    ییروستا  ،یشهر  سمدار  سه یآثار الگو، موا  یداریپا   یبررس  یبرا  یآموزان فراهم کند. انجام ماالعا  طولدانش  نانهیکارآفر  یهایستگیشا

  ه یتوص  زین  یتنوع هنر  ی دارا  یهااستان  ریسا  یمدل برا  یسازیآموزان، و ماالعه امکان بومو دانش  نیوالد  دگاهید  یبررس  ،یمناطق ساحل

 یهنرها  ش عنوان مکمل آموزرا به  یهوش مصنوع  ی و ابزارها  تالیجید  یها ینوش فناور  ندهیآ  یهادر پژوهش  توانیم  ن،ی. علاوه بر اشودیم

  رار داد.  یمورد بررس م،یتجربه مستو نیگزیو نه با یبوم

را انتخاب و    ییآموزان دوره دوم ابتدامتناسب با سن دانش  یبوم  یاز هنرها  ی امجموعه  یدرس  زانیربرنامه  شودیم  شنهاد یپ  ییدر ساح ابرا 

معلمان در  یبرا  یسازتوانمند یهادوره  یکنند. برگزار  یمحور و  ابل ابرا در مدرسه بازطراحپروژه من،یساده، ا یهات یآنها را در  الب فعال

ها،  استفاده از کارگاه  ،یمدارس و هنرمندان محل  انیم  یشبکه همکار  جادی ا  ،ینیمحور و آموزش کارآفرپروژه  یهاروش  ،یبوم  یهنرها  نهیزم

الگو را   یبراا  تواندی کلاس هنر م  یبرا  یبوم  یو فرهنگ  یعیو فراهم کردن منابع طب  ،یامدرسه  یهاشگاهیو نما  یآموزدانش  یهابازارچه

  ییتوانا  ،یهمکار  ت،ی خلا   ،یریادگ ی  ندیبر فرا   ،ییتمرکز بر محصول نها  ی آموزان به بادانش  یابیارزش  شودیم  هیتوص  ن،یکند. همچن  لیتسه

 بهامکان تجر  ،یهنر  یهابه پروژه  رتریپذمشارکت آنان متمرکز شود و مدارس با اختصاص زمان انعااف   ت ی فیو ک   یفرد  شرفت یحل مسئله، پ

 آموزان فراهم سازند.دانش یبازخورد و اصلاح محصول را برا افت یارائه، در د،یتول ،یپردازدهیچرخه کامل ا

 تشکر و قدردانی 

 آید.از تمامی کسانی که در انجام این پژوهش ما را همراهی کردند تشکر و  دردانی به عمل می

 مشارکت نویسندگان 

 نویسندگان نوش یکسانی ایفا کردند.در نگارش این مواله تمامی 

 تعارض منافع 

 . وبود ندارد یتضاد منافع  گونهچیانجام ماالعه حاضر، ه در

 موازین اخلاقی 

 در تمامی مراحل پژوهش حاضر اصول اخلا ی مرتبط با نشر و انجام پژوهش رعایت گردیده است. 

Extended Abstract 

Introduction 

Contemporary curriculum development increasingly emphasizes the cultivation of creativity, 

problem-solving, cultural awareness, social participation, and entrepreneurial competencies rather 

than the mere transmission of disciplinary knowledge. Within this shift, art education has gained 
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particular importance because it provides opportunities for students to learn through experience, 

experimentation, interpretation, production, and interaction with their social and cultural environment. 

Nevertheless, evidence from elementary schools suggests that the potential of the art curriculum is 

not always fully realized in practice and that teachers and students frequently encounter limitations 

related to content, implementation, resources, and the meaningful integration of artistic experiences 

into everyday learning (Rajai Asiabellagh et al., 2025). Consequently, contemporary curriculum 

planning requires approaches that transform art education from a predominantly content-oriented 

subject into an experiential, culturally responsive, and participatory field of learning. 

A major development in this regard is the growing emphasis on culturally situated and ecosystem-

based art curricula. Curriculum content becomes more meaningful when it reflects learners’ local 

environments, cultural memories, everyday experiences, and indigenous forms of knowledge. The 

development of multicultural art curriculum models for upper primary education based on Iran’s 

diverse ecosystems indicates that cultural and regional diversity should be incorporated into 

curriculum objectives, content, teaching activities, educational resources, and assessment 

processes (Nakhzari Moghaddam & Akbari Borang, 2025). From a broader curriculum perspective, 

effective educational planning also requires systematic alignment among objectives, content, 

learning experiences, instructional roles, and evaluation mechanisms while considering the social 

and cultural characteristics of learners (Mousapour, 2020). Indigenous arts can therefore function not 

merely as supplementary cultural materials but as meaningful curricular resources through which 

students engage with identity, history, environment, and local knowledge. 

The importance of indigenous arts is especially evident in regions characterized by rich intangible 

cultural heritage. Integrating cultural heritage into school art curricula can reinforce cultural identity, 

facilitate intergenerational transmission of knowledge, and create stronger relationships between 

schools and their surrounding communities. At the same time, such integration requires careful 

adaptation of traditional knowledge to learners’ developmental needs and contemporary educational 

contexts (Wang & Austria, 2024). Hormozgan Province possesses substantial cultural and artistic 

capacities, including traditional handicrafts, indigenous patterns, marine-related artistic products, 

local materials, and other artistic practices closely connected with its geographical and cultural 

environment. These resources provide considerable potential for creative education and the 

development of entrepreneurial learners (Daryaei, 2024). 

Entrepreneurship education represents another important orientation of contemporary curricula. In 

educational settings, entrepreneurship should not be reduced to business creation or economic 

instruction; rather, it encompasses opportunity recognition, initiative, creativity, problem-solving, 

collaboration, decision-making, responsibility, and value creation. Curriculum frameworks for 

entrepreneurship and social entrepreneurship increasingly emphasize authentic experiences, real 

or simulated problems, project-based activity, and opportunities for learners to generate social, 

cultural, or economic value (Tatpuje et al., 2025). Similarly, a rhizomatic approach to social 

entrepreneurship curriculum in Iranian primary education highlights flexibility, multidirectional 

interaction, non-linear learning experiences, and stronger connections between schools and society 

(Etesami et al., 2026). Entrepreneurship-oriented economic education likewise requires coherence 

among curricular goals, content, learning activities, and assessment procedures so that learners can 

engage in decision-making and value-creating experiences rather than simply acquire conceptual 

knowledge (Yousefi Hamidi et al., 2025). Learner engagement is also influenced by the way 

entrepreneurial curricula are designed and by the extent to which they provide active, flexible, and 

meaningful participation opportunities (Starbird et al., 2025). 
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Art education offers an appropriate context for cultivating these competencies because artistic 

activity inherently involves ideation, experimentation, resource use, problem-solving, production, 

revision, communication, and presentation. Empirical evidence indicates that traditional arts 

education can foster elementary students’ entrepreneurial spirit through the mediating role of 

creativity (Ahmadi & Rostami, 2023). Art has similarly been identified as an important mechanism for 

enhancing students’ creativity and entrepreneurial capacities (Ajeri, 2024), while artistic creativity 

and attachment to cultural heritage have been associated with entrepreneurial intentions among 

elementary school children (Hashemi, 2023). Art can also convey entrepreneurial concepts through 

cultural narratives and media, reinforcing values such as creativity, independence, effort, 

responsibility, and production (Sadeghi Arani & Naderi Yeganeh, 2023). School-based experiences 

further demonstrate that entrepreneurship and creativity can be promoted through practical and 

participatory art activities (Sedaghat et al., 2022), while applied culture and art education with 

vocational and entrepreneurial orientations can strengthen the relationship between schooling and 

practical life skills (Pourmahani, 2022). The promotion of entrepreneurial art in schools can therefore 

contribute simultaneously to educational, cultural, and socioeconomic development (Darabinejad et 

al., 2022). 

In Hormozgan Province, previous research has already demonstrated the potential of indigenous 

arts for developing students’ entrepreneurial skills and has emphasized the need for curriculum 

structures that combine local art with entrepreneurial learning (Poursoleimani & Mahdavi, 2022). 

However, a comprehensive curriculum requires more than the selection of indigenous content; it 

must clarify its underlying philosophy, objectives, learning activities, teacher and student roles, 

resources, time, learning environment, and assessment. Contemporary developments in digital and 

intelligent art education further underscore the need for flexible and diversified curricular resources. 

Generative artificial intelligence has been proposed as a means of expanding ideation and 

curriculum construction in art education (Qiao et al., 2024), while AIGC-based approaches can 

diversify artistic creation and learning experiences (Zhou, 2024). Digital curriculum resource libraries 

can also facilitate access to varied instructional materials (Zhang, 2024), and intelligent curriculum 

teaching can support interaction, resource integration, and more flexible art education (Wang, 2024). 

Nevertheless, technological resources should complement rather than replace students’ direct 

engagement with indigenous culture and lived environments. Against this background, the present 

study sought to design a curriculum model for teaching the indigenous arts of Hormozgan Province 

through an entrepreneurship-oriented approach in upper primary education.  

Methods and Materials 

This study employed a qualitative research design with a phenomenological orientation to 

understand the lived experiences and interpretations of individuals directly involved in curriculum 

planning, art education, entrepreneurship education, primary education, and indigenous arts. The 

participants consisted of 20 individuals, including curriculum specialists, art education experts, 

entrepreneurship education specialists, upper primary school teachers, and experts and 

practitioners familiar with the indigenous arts of Hormozgan Province. Participants were selected 

purposively according to criteria including relevant academic expertise, practical experience in 

education or artistic production, familiarity with entrepreneurship education, and substantial 

knowledge of the indigenous cultural context of Hormozgan. 

Data were collected through individual semi-structured interviews. The interview protocol was 

organized according to a ten-element curriculum framework comprising curriculum rationale and 

philosophy, objectives, content, learning activities, teacher role, student role, educational materials 
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and resources, time, learning space and environment, and assessment. Open-ended questions 

enabled participants to describe their experiences and perspectives while allowing the researcher to 

explore specific issues such as the integration of indigenous arts and entrepreneurial competencies, 

creativity-oriented instruction, culturally responsive teaching, and performance-based assessment. 

Interviews were conducted either face-to-face or, in limited cases, virtually. With participants’ 

informed consent, the interviews were audio-recorded, supplemented by field notes, and transcribed 

verbatim. The data were analyzed using a six-stage thematic analysis process. The analysis involved 

repeated familiarization with the transcripts, initial coding of meaningful units, grouping similar codes 

into conceptual categories, development of major themes, review and refinement of themes against 

the original data, and integration of the resulting themes into the final curriculum model. 

Trustworthiness was enhanced through participant review, expert examination of codes and themes, 

rich description of the study context, documentation of analytic procedures, peer review, reflective 

notes, and explicit connections between raw data and final interpretations.  

Findings 

The qualitative analysis resulted in an integrated curriculum model organized around the ten 

curriculum elements and four overarching phenomenological dimensions. The four fundamental 

dimensions were identified as situated and experiential learning, art as a system of meaning, 

entrepreneurship as cultural–experiential value creation, and multilayered roles in learning. 

The first dimension, situated and experiential learning, indicated that participants considered 

meaningful learning to emerge from direct experience, everyday life, interaction with the local 

environment, observation, practical activity, and engagement with authentic situations. Accordingly, 

the curriculum philosophy shifted from abstract transmission of knowledge toward experiential, 

place-based, and contextualized learning. Indigenous culture and the local environment were treated 

as integral sources of learning rather than peripheral additions. 

The second dimension, art as a system of meaning, reflected the view that indigenous arts are not 

merely technical skills or handicraft products. They embody cultural identity, heritage, history, 

environmental relationships, and shared systems of meaning. Curriculum content therefore included 

teachable indigenous arts such as palm-leaf weaving, traditional embroidery, shell-based 

ornaments, and local patterns, together with cultural narratives, locally available materials, and 

simplified versions of traditional practices appropriate to children’s developmental levels. 

The third dimension, entrepreneurship as cultural–experiential value creation, conceptualized 

entrepreneurship as a process extending beyond economic activity. Entrepreneurship involved 

identifying opportunities, solving problems, transforming ideas into products, creating cultural and 

social value, experiencing production, presenting products, and learning through revision and failure. 

The curriculum objectives consequently encompassed entrepreneurial attitudes, opportunity 

recognition, creative problem-solving, design thinking, practical production skills, decision-making, 

communication, self-confidence, self-efficacy, teamwork, social participation, and cultural identity. 

Learning activities were predominantly project-based, problem-oriented, participatory, and 

productive. Students were expected to move through an idea-to-product cycle, engage in practical 

production, collaborate in groups, solve authentic design problems, participate in trial and error, 

revise their ideas, and present their products through school exhibitions or markets. Thus, learning 

was conceptualized as a productive and creative process rather than passive reception of 

information. 

The fourth dimension concerned multilayered roles in learning. The teacher was reconceptualized 

as a facilitator, learning designer, cultural mediator, classroom manager, feedback provider, and 
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connector between the school and local community. The student was positioned as an active learner, 

producer, designer, decision-maker, communicator, and participant in collaborative learning. Local 

artists, families, and community members were also identified as potential educational resources. 

Educational materials included natural resources such as shells and palm leaves, human resources 

such as local artists and families, cultural resources such as indigenous knowledge and oral 

narratives, and experiential resources including workshops and field visits. Learning spaces 

extended beyond the conventional classroom to workshops, exhibitions, school markets, open 

environments, and community settings. Time was envisioned as flexible and project-oriented, 

including workshop periods, annual projects, and extracurricular activities when necessary. 

Assessment was primarily formative, qualitative, process-oriented, and performance-based. 

Suggested assessment tools included portfolios, observation, self-assessment, learning narratives, 

and continuous feedback. Assessment focused not only on the final artistic product but also on 

creativity, problem-solving, participation, teamwork, entrepreneurial attitudes, and students’ 

development throughout the learning process.  

Discussion and Conclusion 

The findings demonstrate that an entrepreneurship-oriented curriculum for indigenous arts should 

be understood as an integrated cultural and educational system rather than as the simple addition 

of entrepreneurial concepts to conventional art instruction. The model places students’ lived 

experiences, local culture, and authentic participation at the center of learning. In this structure, 

indigenous art becomes simultaneously a subject of learning, a cultural language, a means of 

creative production, and a context for value creation. 

The centrality of situated and experiential learning suggests that the educational value of indigenous 

arts emerges most clearly when students interact directly with local materials, cultural practices, 

artists, and community settings. Such experiences reduce the distance between school knowledge 

and everyday life and enable students to understand art through participation rather than abstraction. 

The model therefore transforms the local environment into an educational resource and expands the 

boundaries of learning beyond the classroom. 

The interpretation of art as a system of meaning further indicates that indigenous arts can contribute 

substantially to cultural identity formation. Students are not merely taught how to reproduce 

traditional products; they are encouraged to understand the meanings, histories, environmental 

relationships, and social experiences embedded within those products. This approach makes 

cultural preservation an active educational process rather than a passive transmission of heritage. 

The entrepreneurship dimension adds another layer by redefining artistic learning as a process of 

cultural and experiential value creation. Students engage in ideation, production, problem-solving, 

presentation, feedback, and revision. Such a process provides opportunities for developing 

creativity, self-efficacy, collaboration, communication, and decision-making while preserving the 

cultural grounding of artistic activity. Entrepreneurship is therefore integrated into learning as a 

competency for creative action rather than introduced as a separate economic topic. 

The changing roles of teachers and students are equally important. The proposed model requires 

teachers to move beyond direct instruction and create environments in which students can explore, 

produce, cooperate, and make decisions. Students become active agents who generate products 

and meanings rather than merely follow predetermined procedures. Collaboration with local artists, 

families, and community members further transforms the school into part of a broader sociocultural 

learning network. 
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Overall, the proposed model represents an indigenous, integrated, experiential, and 

entrepreneurship-oriented curriculum framework in which the ten curriculum elements operate 

coherently around four core dimensions. It provides a foundation for connecting formal education 

with local culture, community life, creative production, and entrepreneurial competence. Its 

implementation may contribute to strengthening students’ cultural identity, creativity, problem-solving 

ability, self-efficacy, social participation, and capacity for value creation while simultaneously 

supporting the preservation and educational revitalization of the indigenous arts of Hormozgan 

Province. 
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